Kommentarer till min workshop

"Tankelasare, korttrick och stengetter”

Allmant:

Tankel&saren
Tankelasaren bygger pa det binara talsystemet. Darfor kan den ocksa
fungera som en introduktion till andra talsystem.

Korttricket 1

Forklaringen till korttricket ar ett utmarkt tillfalle for eleverna att tillampa sina
kunskaper i algebra och ekvationslosning. Duktiga elever i ak 9 bor ha goda
mojligheter att forsta beviset.

Stengetterna

Den har uppgiften kraver inga speciella matematiska férkunskaper. Har
galler det istallet att forsoka hitta nagra enkla regler for hur man ska lata
stengetterna forflytta sig (ga resp. hoppa).

Korttricket Il

Min féreldsning (programpunkt 123) handlade om "Problem, som stimulerar
eleverna att hitta kreativa I6sningar”.

William F. Cheney hittade verkligen en kreativ 16sning till ett korttrick, som
verkar helt omadjligt att utfora.

Kommentarer till bilderna:

Bild 4: P& det forsta kortet finns alla tal fran 1 till 31 som innehaller ett ental.
Pa kortet finns med andra ord alla udda tal fran 1 till 31.

Bild 5: Alla tal pa det andra kortet innehaller en tvamangd (tvatal).

Bild 6: Alla tal pa det tredje kortet innehaller en fyramangd (fyrtal).

Bild 7: Alla tal pa det fjarde kortet innehaller en attamangd (attatal).

Bild 8: Alla tal pa det femte kortet innehaller en sextonméangd (sextontal).
Bild 10: Sammanfattning: De réda rutorna visar vilken mangd som ingar i
talen pa resp. kort.

Bild 11: Visa ett kort i taget for personen och fraga om talet finns pa det
kortet.

Bild 12: Behall de kort, dar talet finns. | det har fallet maste talet besta av en
tvamangd, en attamangd och en sextonmangd. 2+ 8+ 16 = 26

Bild 14: Nyckeln till beviset ar att foérsta sambandet mellan det forsta kortets
valor och antalet kort i hégen!

Bild 17: Stengetter med svansarna mot varandra ( ™ - = ) far
inte ga framat aven om det finns utrymme. Daremot kan en sadan stenget
hoppa om det finns utrymme.
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Nar man val dragit denna slutsats, ar det enkelt att |6sa problemet!
For sakerhets skull har jag anda visat hur I6sningen gar till steg for steg.
Anm.: | l6sningen visas att det kommer fem stengetter fran vardera hallet.
Anledningen till att vi pa min workshop endast hade fyra stengetter fran
vardera hallet var, att l6sningen da kunde utféras nagot snabbare. Rent
principiellt &r det emellertid inte svarare att |I6sa problemet med fler
stengetter.
Bild 19: Korttricket bygger pa att man utnyttjar tva omstéandigheter:
1. Min assistent lagger undan ett kort i en farg, som det finns (minst) tva av.
2. Det ar samtidigt helt avgdrande att min assistent véljer att lAgga undan
ratt kort av dessa tva kort. Vilket kort som ar ratt kort avgor man med hjalp
av cirkeln (bild 21)!
Bild 22:
Anm. 1: Hur gér man om man far tva kort av samma val6r?
Ex.: Antag att vi istallet for kiéver sex hade haft klover atta? Vilket kort skall
da anses vara storst, klover atta eller spader atta?
Sjalv foredrar jag att ordna fargerna efter begynnelsebokstav: hjarter, kléver,
ruter och spader dar hjarter ar den lagsta fargen.
(De som spelar bridge kanske foredrar ett annat system.)
Anm. 2: Man bor helst inte visa ett korttrick tva ganger, men om man gor
det, ska man inte alltid lata det forsta kortet ange fargen.
Forslag:
1. Summera de fyra kortens val6rer. | exemplet far man 11+ 8 + 5+ 6 = 30
2. Dividera summan med 4: 30/ 4= 7 rest 2
3. Lat resten avgora placeringen av det kort, som visar fargen. | vart

exempel skulle ruter knekt ha placerats som kort nr 2.

Om resten ar 0, placeras kortet som kort nr 4.
Bild 23: Det hander att publiken sager: Ni maste ha nagra hemliga tecken,
nar ni lagger fram de fyra korten!
Vi skulle da kunna utféra en variant av korttricket: Min assistent fragar
publiken om han/hon ska gora det annu svarare for mig genom att visa
baksidan pa nagot av korten. Publiken brukar tycka, att det ar en god idé.
Dessutom lagger min assistent fram alla fyra korten samtidigt.
Jag och min assistent har i det har fallet gjort féljande dverenskommelser:
A.: Kortet langst till vanster visar vilken farg det galler.
B1.: Om valdren pa endast ett av de tre hogra korten visas (bild 23), avgor
kortets placering om man ska lagga till 1, 2 eller 3 till det vanstra kortets
valor.
| det har fallet ar spader kung placerad som nr 2. 10 + 2 = 12 (dam), dvs.
kortet ar hjarter dam.
B1.. Om baksidan pa endast ett av de tre hogra korten visas (bild 24) ,
avgor kortets placering om man ska lagga till 4, 5 eller 6 till det véanstra
kortets valor.
| det har fallet &r kortet med baksidan uppat placerad som nr 2. Darfor ska
man lagga till 5 till valoéren 10. Cirkeln (bild 21) visar att vi da hamnar pa
valéren 2, dvs. kortet &r hjarter 2.
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